
Заключение.

На ранних этапах веб-разработки обратные вызовы, опрос и длинный опрос были одними из методов, используемых для установления
асинхронной связи между клиентами и серверами. Хотя эти методы сыграли важную роль в формировании современных веб-приложений,
они также имеют и недостатки.

 

Какие основные ограничения у рассмотренных нами технологий?

Одной из основных проблем обратных вызовов является возможность возникновения "ада обратных вызовов", когда требуется

несколько вложенных обратных вызовов, что усложняет сопровождение и отладку кода. Кроме того, при использовании URL-адресов

обратного вызова, проблемы безопасности и необходимость в соответствующей инфраструктуре могут добавить сложности системе.

Опрос, с другой стороны, страдает от неэффективности с точки зрения задержки и нагрузки на сервер. Клиенты постоянно

отправляют запросы на серверы, независимо от того, доступны ли новые данные, что приводит к ненужному трафику и нагружает

ресурсы сервера.

Длительный опрос решает некоторые из этих проблем, удерживая запросы открытыми до получения новых данных, тем самым

обеспечивая обновление в реальном времени. Однако длительный опрос по-прежнему требует от сервера управления несколькими

открытыми соединениями, потребляя ресурсы и увеличивая сложность.

Эти ограничения проложили путь для более эффективных и масштабируемых технологий, таких как Webhooks, WebSockets и SSE.

 

Webhooks позволяет улучшить связь, управляемую событиями, когда сервер может отправить уведомление на заранее определенный URL
обратного вызова при наступлении события. Это устраняет необходимость в постоянном опросе и уменьшает задержку, что делает их
идеальными для приложений, требующих обновлений в реальном времени.

WebSockets и SSE, с другой стороны, обеспечивают двунаправленные и однонаправленные каналы связи, соответственно. Они
устанавливают постоянные соединения между клиентами и серверами, обеспечивая обновления в реальном времени с меньшей
задержкой и меньшей нагрузкой на сервер по сравнению с Polling и Long Polling. Кроме того, WebSockets поддерживает как текстовые, так
и двоичные данные, а SSE специально адаптирован для отправки обновлений в реальном времени от сервера к клиенту.

Далее мы рассмотрим эти технологии.


